MarsExpress 2020

Analys av Workshops med skolbarn i klass 3-6 i tre Skånekommuner 

(november 2004) utifrån Howard Gardners bok om De sju intelligenserna 
(såväl från rapporten "Och så kommer det en bok flygande till dig", som hela Workshopsmaterialet)

Gardners egen definition på en ”intelligens” ur De sju intelligenserna:

”En intelligens är förmågan att lösa problem eller framställa produkter som värderas högt i ett eller flera kulturella sammanhang”. Varje människa besitter alla intelligenserna men i olika hög grad.

Önskemål från barnen att dra lärdomar ur för biblioteken (form och/eller innehåll), vad gäller arkitektur, inredning, medier, verksamheter… En del idéer går in i varandra och skulle kunna hänföras till flera intelligenser. Svårt att dra gränser ibland. Det viktiga är att se både helhet och kunna plocka ut enstaka idéer. Samma rad = samma barn, samma idé.

Allmänt och övergripande
Olika sidor i biblioteket måste vända sig till och inbjuda olika kynnen, sinnen!

Det skall finnas olika rum för olika intelligenser.

Olika våningar med oika teman, t ex rörlig djungel.

Olika yrkeskategorier inom personalen… 

(observatörernas  tillägg: …för olika intelligenser)

Musikalisk intelligens

Musikrum där man kan lyssna på musik, rum där man kan låna instrument och sjunga och spela och inga andra blir störda.

Disco

Mysigt, musik.

Dans, film- och musikaktivitet.

Kroppslig-kinestetisk intelligens
Simbassäng med glas runt. Man ska kunna läsa och höra på vattnet. 

Bada, tunnel, vattenrutschkana

Sexkantigt hus uppe i luften. Man kommer dit via stegar.

Ett bibliotek som är ett fritidscentrum med äventyrsbad och bastu.

Ett lekrum med glasväggar så föräldrarna kan ha uppsikt över sina barn och ett vilorum med sängar.

Motorrum där man lånare svävare att köra runt med i biblioteket.

Pool

Bubbla under vattnet. Man går ut via en bro. Sedan hoppar man ner på en studsmatta.

Teaterrum

Klättra upp för stege. Sitta och läsa i hyllorna.

Klätterväggar - rutschkana.

Brandstång.

Skateplan.

Laserdome-hörna

Äventyrsrum, sportaffär., fotbollsplan etc.

Pingis, biljard…

Det ska finnas playstationspel.

Lekrum med leksaker.

Lekplats utanför.

Det ska ligga vid havet, så man kan bada.

Man går på rullband i biblioteket. Vid rätt bok lossnar en platta och man far till boken.

Rullband framför hyllorna + kundvagn.

Flygmattor som man står på 8 cm över marken.

Lätt att hitta det man letar efter.

Trappa och lift till handikappade.

Språklig (lingvistisk) intelligens

Böckerna läses som film i en stor TV, med bokstäver och bilder man läser.

Läsrum

Mycket äventyrsböcker.

Böcker från hela världen.

Skönlitteratur 

Böcker för blinda

Bokautomater.

Saga på väggarna.

Stor TV - ser texten i boken. Blått efterhand som man läser på CD-skiva: 

man måste hinna med.

Elektroniska bokmärken, varukorg, knapp på boken som återberättar innehållet.

Pluggrejor.

Mangaavdelning

Filmrum

Läshjälmar eller glasögon - text eller höra.

Allt finns på datachip som man lyssnar på eller läser med specialglasögon.

Också synskadade. 

Det ska finnas en författarskola.

Recension på böckerna så man vet vad andra tyckt om dem.

Mycket platser att kunna sitta och läsa på.

Solarium med glasögon så man kan läsa samtidigt som man solar.

Våningarna kallas kapitel.

Fönster i form av bokstäver.

Kommentar från observatörerna: 

Stor andel barn med dålig svenska i några kommundelar: mer medveten språkstimulans och språkutveckling på lockande sätt  i framtida bibliotek.

Visuell/spatial intelligens
Biblioteket som en bubbla. Allt inuti är mjukt.

Bibliotek i form av en bok.

Biblioteket som ett timglas.

Ljust med stora fönster. 

Soligt och varmt.

Som en igloo i flera våningar med barnböcker högst upp.

Ett babybibliotek också - runt!

Det tiokantade biblioteket som hänger i luften med olika våningar för olika områden: sport, gamla historier, folksagor, rymden. Ingång underifrån med hiss. En våning för datorer.

Det svävande biblioteket på luftkuddar.

Eller kantbiblioteket (rött/blått) för barn.

Biblioteket borrat ner i berget med torn som sticker upp. 

Runda bibliotek med torn. 

Bibliotek med runda fönster.

Stort rött bibliotek med moskéliknande tak.

Pyramid, stor gul.

Drive-in-bibliotek.

Lyftkran för att hämta böckerna.

Bok som kommer tillbaka till en själv om man tappar bort den.

Fräcka bokomslag, prickiga, djungel.

Hologramböcker.

En hiss som inte släpper ut en om man inte lånat boken i kassan.

Hiss ner under vattnet till många små rum med soffor och hyllor lite huller om buller.

Bokhylla som ringlar genom vattenfallet.

Man ska kunna gå in i boken.

Biblioteket som New York. Hyllorna liknar skyskrapor som man far runt bland.

Balkonger.

Mångfärgat hus.

Det ska vara rymligt.

Möbler i böjliga former.

Bokhyllor med lådor man kan trycka ut och in.

Färger. Det måste finnas tavlor att se på. 

Regnbågsfärgade blommor med mycket inredningsdetaljer.

Målarrum

Rörliga bilder i böckerna.

Virtual reality. 

Social (interpersonell) intelligens

Kommunikation.

Rum där man kan sitta och prata med kompisar.

Läsloft i glas där det ska vara möjligt att sova över.

Kuddrum.

Tjej- och killrum.

Stora barn som kan läsa för små barn.

Olika rum i rummet.

Nöjesplats.

En scen på biblioteket.

Viktigt att man är pigg och kan vara länge på bibliotek så det ska vara billig fika.

Café, kanske gratis enligt någon

Nalle tipi-bibliotek med nallar i hyllorna
Det ska stå VÄLKOMMEN! Vid ingången.

Röst som hälsar en välkommen.

Roliga, snälla bibliotekarier.

Det ska finnas foto på dem som arbetar i biblioteket.

Besökarna ska trivas. 

Och få bra hjälp

Observatörernas kommentar: Speciellt flickorna önskar tjejrum. Man behöver stötta flickornas roll extra som motvikt till pojkarnas utrymme överallt (ex. flickan i videofilmen påpekade att flickorna alltid får städa - också efter pojkarna!). 

Självkännedom (intrapersonell intelligens)
Tyst, lugnt, inget stim.

Lugn musik i bakgrunden.

Läsrum

Teaterrum

Trycker på knapp på boken, så börjar det berätta. Avskilt rum.

Avkopplingsrum högst upp med vattenmadrass, musik.

Avslappningsrum på översta våningen med glastak.

Glasloft överst - titta på månen. Öppet också på natten.

Tavlor och små lampor. Varma färger, Tyst. 

Bibliotekarierna ska känna hur skönt det är där, inte bara tänka på pengarna.

Öppen spis, soffor…

Många mysiga fåtöljer i olika färger…

Stora sköna soffor.

Logisk-matematisk intelligens
Hemliga rum man når endast genom att spela ett spel och klarar vissa nivåer.

Datorrum

Mycket datorspel, Mulle Meck och så, men också något avancerat, fotbollsspel eller så…

TV-spel.

Svävande schackspel.

Smålandsbiblioteket som ligger nersprängt. Man måste ta upp en särskild gräsbit för att hitta ingången uppifrån i marken. 

Robot-bibliotekarie, t ex när det är nattöppet.

En robot som letar upp böckerna.

Kod för att öppna boken - sen lyssnar man privat med hörlurar.

Chips i glasögonen = böckerna (text eller det händer som film).

Torndatorrum med stjärnkikare

Naturalistisk intelligens (en åttonde intelligens senare tillagd av Gardner själv)

Kök där man kan laga mat och baka kakor

Undervattensbiblioteket med glas ut mot fiskarna.

Växter.

Glasväggar så man kan se småkryp.

Bibliotek i form av en tårta. Äter man en bit, växer det ut igen. 

Ett stallbibliotek.

Där ska finnas en riktig häst. 

Ett rum där man kan lämna hundarna.

Uppstoppade djur, träd, fontän, stenar, modelljärnväg…

En världskarta

Luktar gott.
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