Mars Express — spaning efter morgondagens barn- och ungdomsbibliotek
Beskrivning av ett projekt i forsta och andra steget fran 2005 tom 2007

Boréds Motesplats 10 — 11 oktober 2007
Anna Gullstrand, konsulent Regionbibliotek Vistra Gotaland

Inledning

Froet till framtidsspaningsprojekt 2020 Mars Express sdddes redan varen 2003 nér biblioteks-
konsulenterna Lo Claesson, Elisabet Hikansson och Ewa Kollberg reste till Holland for att
studera projekt "Bibliotheken 2040

Overtygade och inspirerade sokte den blivande ledningsgruppen projektpengar och beviljades
560.000 fran Kulturradet for tva ar.

Varen 2005 var projekt 72020 Mars Express. Barns och ungdomars bibliotek - en
framtidsspaning” igdng i ett samarbete mellan tre 1dn; Lansbibliotek Skane, Lansbibliotek
Jonkoping och Regionbibliotek Véstra Gotaland. Barnbibliotekarier samt nagra chefer fran 15
kommunbibliotek deltog; Bromélla, Lund, Simrishamn, Ostra Gdinge, Virnamo, Réslitt,
Vaggeryd, Vetlanda samt frdn Viéstra Gotaland Alingsés, Hiarryda, Molndal, Balltorp 1
MolIndals kommun, Kungilv, Skovde och Tranemo.

Bakgrund

Inom biblioteksvérlden — och inte minst inom barn- och ungdomsverksamheten — finns det all
anledning att fundera 6ver hur man skall méta den snabbt fordndrade omvérlden. Trots manga
projekt och en stor grupp aktiva och entusiastiska bibliotekarier gar utvecklingen for langsamt
och kanske vet vi inte heller alltid at vilket hill vi ska striva.

Hur ska ett barnbibliotek se ut for att leva upp till de krav, behov och forvéntningar som barn
och ungdomar kommer att ha och de krav som samhéllet kommer att stilla ar 20207

Projektmal
Att
e Med barn och ungdomars hjélp arbeta fram biblioteksmiljoer barnbibliotekarierna

sjdlva 1 sin vildaste fantasi inte hade kunnat forestilla sig.

e Utmana konventionella biblioteksmiljéer; moblering, exponering av media mm och
utveckla modeller f6r nytdnkande.

e Genom brukar- och referensgrupper beakta aspekter av goda miljoer for ldrande,
tillgénglighet, mangkultur, flersprakighet samt lds- och skrivsvérigheter.

¢ Finna nya samverkansformer mellan bibliotek men ocksd mellan bibliotek och andra
kulturinstitutioner, inspiratorer och samarbetspartners.

o [4ta barn testa att springa sina grénser horisontellt i sina lokalsamhillen.



e Prova metoder kring lekens pedagogiska betydelse och hur man skapar rum som ger
lek, l4r- och laslust.

e Med utgdngspunkt i Barnkonventionen prova nya metoder for
barnbiblioteksutveckling med framtidsperspektiv. Hur kan barn och unga paverka och
forma sitt bibliotek.

e Skapa hallbara nitverk inom och mellan ldnen for livaktigt bibliotekssamarbete.

For att fa material och inspiration till att utveckla olika framtidsscenarier och modeller ville
man gora studiebesdk och lédngre resor i Sverige och utomlands, delta i konferenser och
foreldsningar, knyta kontakter och samarbeta med andra yrkeskompetenser som arkitekter,
scenografer, interaktionsdesigner, utstillningsproducenter, ljusdesigners, dramapedagoger,
konstnérer och framtidsforskare.

Ambitionen fanns ocksé att skapa en hemsida med virtuell idébank for framtiden.

Organisation

Styrgrupp med de tre lédnsbibliotekscheferna
Projektledningsgrupp med de tre lansbibliotekens konsulenter
Referensgrupp av representanter fran resurspersoner vi anlitar i projektet

Projektgrupp, bestdende av ndgra personer fran varje ldn samt konsulenter

Lokala arbetsgrupper

Forutsittningar och metoder
Faktorer som kommer att paverka framtidens biblioteksverksamhet:

Teknikutvecklingen

Barns och ungas forhallningssitt till medier och teknik

Livslénga larandet

Globalisering och méngkultur — var 5:e invénare 1 Sverige har utlindsk bakgrund
Flexibla arbeten och arbetstid

Nya medier

Klasskillnader/klassklyftor

Den omvinda alderspyramiden

Den forkrympta barndomstiden/forléingda ungdomstiden

Metoder:

e Intervjuer (bla med utgangspunkt i Howard Gardners ’De sju intelligenserna” och
Reggio Emilias pedagogik beskriven ”Ett barn har hundra sprak™)

e Verkstader

e Lajv/rollspelslager



e Studiebesok
e Linsovergripande nitverksamarbete

Mars Express Forsta steget.

Efter en Kick-off-konferens i januari 2005 Goteborg med danske framtidsforskaren Jesper
Bo Jensen och norske trendforskaren Ole Petter Nyhaug valde de tre regionernas
projektkommunbibliotek delvis olika inriktning pa sina projektarbeten.

Region Skine valde workshops och samlades i ett gemensamt samarbete med
Kulturarbetarcentrum 1 Simrishamn. KPC’s pedagoger ledde sex workshops pé fyra skolor
med elever i dldern 8 till 12 &r. Bibliotekarierna deltog som observatdrer nér
kulturpedagogerna gav forutséttningarna till barnen och sedan fick barnen rita, méla och
beskriva de biblioteksmiljder, exteridrt och interiort, som de skulle vilja ha. Manga barn valde
ganska konventionella biblioteksmiljoer men manga sléppte ocksa loss kreativiteten i form av
svivande cyklar eller mdjlighet att ladda ned en bok i ett chip i huvudet.

.Barnens forslag kategoriserades utifran Howard Gardners (numera) atta intelligenser.

Négra exempel:

Lisloft i glas ddr man kan sova 6ver och titta pd himlen = Social (interpersonell) intelligens
Mobler i1 bojliga former = visuell (spatial) intelligens

Kléttra upp for stege, sitta och ldsa i hyllorna= kroppslig (kinestetisk ) intelligens

Dans, film, musikaktiviteter = Musikalisk intelligens

Saga pa viaggarna = Spréklig (lingvistisk ) intelligens

Teaterrum = Sjdlvkidnnedom (intrapersonell) intelligens

Robotbibliotekarie nér det dr nattoppet = Logisk-matematisk intelligens

Bibliotek i form av en tarta — dter man en bit vixer det ut igen = Naturalistisk intelligens

Ocksd i Jonkopings lins projektkommunbibliotek arbetade man med workshops. I Raslétts
integrerade folk- och skolbibliotek med 70-talsinredning planerade man for en “Extreme
makeover” - med avsikten att verkligen omsitta idéerna till verklighet. I samarbete med en
scenograf och utifrdn ungdomarnas onskemal, ritade, byggde och inredde man “rum” och
avdelningar for olika aldrar och intressen, café¢ vid entrén, trdkoja pa smabarnsavdelningen,
temaskyltning med stimningsskapande rekvisita mm. Biblioteket fick ett helt annat uttryck.

I Vistra Gotaland 1ag tyngdpunkten pa fokusgrupper, intervjuer och workshops med barn
och unga i skolor och pa bibliotek. I flera kommuner arbetade arkitekter och Vistra
Gotalandsregionens arkitekturkonsulent med barn och unga. Man studerade miljéer och
funderade 6ver rummet, ritade och beréttade och gjorde skisser och byggde skalenliga
modeller av 6nskebibliotek. Forskolebarn, mellanstadiebarn och hogstadieungdomar 1
Skovde, Harryda och Mdlndal besokte byggnader, miljder och platser med olika stil och
karaktér och fick reflektera dver arkitekturens betydelse och vilka signaler den sénder ut.
Vad ér det t ex som gor att man kénner sig vilkommen i ett rum eller en byggnad?

I Alingsas producerade tondringar en tidning om bibliotek och framtid. I MéIndal blev — som
en utveckling av fokusgruppsarbetet med skol- och forskolebarn b 1 a 1 Balltorp — utstéllning i
stadshuset och idéverkstad pé torget en mdjlighet dven for allménheten att yttra sig om vad
Molndals framtida kulturhus — klart 2010 — skall innehélla. Information och kontakt med
lokalpolitiker utgjorde en strategisk del i arbetet.



Utblickar

Mars Express arbetsgrupp deltog i varierande konstellationer i konferenser under projekttiden;
bl a ”The Childrens Interactive Library” i Aarhus, “Framtidens barnbibliotek™ i Stockholm,
”Barnbiblioteken pa vdg mot 2020 i Vessigebro, ”Alt vad hjernen kan begéra” i Ballerup.
Studieresor foretogs till Rum for barn i Stockholm, vetenskapscentret Navet 1 Boras,
konstmuseet med barnverkstad pd Louisiana, biblioteken i Hjorring, Fredrikshamn,
Helsingfors, Esbo, London, Birmingham, Norwich, Hamburg, Dresden, Berlin m fl.

Avslutning

Mars Express Forsta steget avslutades i och med méassan Bok & Bibliotek i september 2006
diar Mars Expressmontern ndra Barnens Torg drog till sig manga besok, bade allménhet — barn
och vuxna - och biblioteksfackfolk.

I méssmontern fanns mojlighet att prova det inom ramen for projektet utvecklade dataspelet
“Library creator”och i ”Heta stolen” utfragades politiker och kulturpersonligheter som Anders
Flanking, Conny Brinnberg, Marianne von Baumgarten, Mustafa Can m fl om sin syn pa
bibliotek. Bidrog man genom att skriva forslag pa bra innehall i bibliotek och lade i en ldda
fick man vara med om utlottning av barn- och ungdomsbdcker och via Mars Express-sidan pa
webben; kunde man orientera sig om och fordjupa sig i projektet.

Mars Express fran Forsta mot ett Andra steg

I och med Forsta stegets avslutning 1 samband med Bok & Biblioteksmédssan kunde vi se att
stora delar av projektets mél blivit helt eller delvis uppfyllda

Tva ér av intensivt arbete, hundratals medverkande barn och ungdomar, studiebesok,
konferenser, workshops, referensgruppsarbete, praktiskt arbete mm gav insikter och
erfarenheter som blivit en del av det vi — och dven biblioteksfolk utanfor projektet — efter tva
projektar kommit att kalla "Mars Express-tdnk” eller "Mars Express-fokus”.

Men det var uppenbart att det fanns mojligheter till ytterligare utvecklingsarbete och pengar
soktes fran Kulturrddet till Mars Express Andra steget.

Bakgrund

Under senare delen av Forsta steget inledde Region Skane samarbete med
interaktionsdesigners vid Malmoé Hogskola, K3, samt Institutionen for informatik vid Lunds
Tekniska Hogskola LTH bl a for att arbeta med RFID och ocksa for att med hjilp av ljus
utveckla barnavdelningen pd Malmo stadsbiblioteks barnavdelning.

Region Jonkoping inledde samarbete med Ljusdesignhdgskolan i Jonkdping och Region
Vistra Gotaland hade etablerat kontakt med Interaktionsdesignutbildningen pa Chalmers/IT-
universitet pd Lindholmen i G6teborg som bla sysslar med “ubiquitous technology”;
allestddes nédrvarande teknik..



Dessa kontakter sag vi potentialen i och ville utveckla vidare.

Vi hade sett fler exempel pa hur universitet och hdgskolor anvédnder sig av barn och ungdomar
som mer permanenta referensgrupper 1 sin forskning och for att utveckla teknik bl a Human
Computer Interaction Lab vid University of Maryland.

Dit ville vi &ka fOr att lara oss mer.

I artikel ”Barn, tweens och bibliotek™ menar Sven Nilsson att barn och unga har manga
arenor, uttryck for att skapa och iscensétta sin identitet. Detta sker genom litteratur, musik,
dans, mat, kldder, val av kompisar, val av platser att vistas pa, virtuella motesplatser, SMS
mm. Nétet och mobilen ir en sjédlvklar inramning av de ungas vardag, menar Nilsson.
Hur stéller sig de som arbetar pa bibliotek till detta?
”Det som de vintar sig att finna pd marknaden och bland kompisarna vintar de sig ocksa att
finna pé biblioteken. Annars blir det vérst for biblioteken; de unga spiller inte s& mycket kraft
eller uppmérksamhet pa det som inte stimmer for dem.” menar Sven Nilsson.
Vad vi 6nskade fordjupa oss i med bla Sven Nilssons slutsatser som utgdngspunkt var:

e Barns och ungas interaktion med rummet

e Hur kan tekniken forstérka spraket och verka ldslustfrimjande?

e Hur kan barn pd allvar medverka i utvecklingsprocessen av framtidens biblioteksrum

Projektmaél for Andra steget:
Att
e utarbeta tekniska modeller/koncept, létta att omsétta 1 verkligheten och kopplade till
olika kulturformer.

e genom “osynlig” teknik stddja barns och ungdomars ldslust och sprakutveckling.

e vidareutveckla brukarinflytandet for barn och unga tillsammans med bla hdgskolor
och bibliotek.

e vidareutveckla, konkretisera och sprida metoder och modeller som utvecklats under
2020 Mars Express

e Dbibliotek i projektregionerna paborjar ett nytinkande och ett reellt fordndringsarbete
dé det giller barn- och ungdomsbibliotek.

Organisation

Styrgrupp med de tre lédnsbibliotekscheferna

Projektledningsgrupp med de tre ldnsbibliotekens konsulenter



Projektgrupp, bestdende av ndgra personer fran varje kommun samt konsulenter

Lokala arbetsgrupper

Deltagare

I Andra steget valde vi att arbeta med ett farre antal kommuner. Sex kommuner bedomdes
som lagom; varje region fick delta med tva var. For Vistra Gotaland blev det Mdlndal, som
deltagit forut, och Uddevalla. For region Jonkdping blev det tvé helt nya kommuner; Néssjo
och Gislaved och for region Skane blev det tvd kommuner som bada varit med 1 Forsta steget:
Bromdlla och Ostra Goinge.

Ett krav for deltagande var att kommunen skulle sta 1 begrepp att fordandra, bygga om eller
bygga nytt bibliotek. Detta for att "Mars Express-tinket” skulle kunna tas med in i en konkret
planeringsprocess pa kommunal niva helst fran allra forsta borjan.

Det andra kravet for deltagande var att biblioteket gick in i projektet med barn- eller
ungdomsbibliotekarie, it-tekniker/it-bibliotekarie samt inte minst bibliotekschef'i en
arbetsgrupp.

Ledningsgruppen fordndrades mellan Forsta och Andra steget pé det séttet att konsulent Ewa
Kollberg fick annat uppdrag under 2007 och ersattes av Anna Gullstrand fran Vistra
Gotaland.

Metoder och genomforande
Studieresor och studiebesok

I samarbete med hogskolor och universitet experimentera med ny teknik, test av tekniska
prototyper mm

Samarbete med annan yrkeskompetens
Workshops
Reflekterande och processinriktat arbetssétt

Utveckla webbplatsen 2020 Mars Express med malet att 1dta den leva vidare som en resurs
efter projektets slut.

Mars Express Andra steget

Utblickar

Studieresor

Andra stegets projektdr inleddes med studieresa till USA en vecka i januari och februari 2007.
Elva personer fran fem av de sex projektkommuner och med alla regionbibliotek
representerade med minst en person landade i New York en 16rdag formiddag i januari och
fyllde en “’shuttle” — minibuss - in till 42 gatan pa Manhattan.



Under 8 intensiva dagar besokte vi:

Queens Public Library — huvudbibliotek och filialer— med en framsynt och
samhiéllsengagerad verksamhet for unga, intressanta tekniksatsningar pa gang och ett
intressant exempel pa hur man forsorjer en extremt mangkulturell och snabbt foranderlig
befolkning med angelégen biblioteksservice.

Sony Technology Lab — fascinerande exposé dver teknikutvecklingen med spédnnande
tekniska 16sningar och hands-on genom hela utstillningen. Roligt och utmanande for alla
aldrar att testa den senaste tekniken alltifrn lustfyllda samarbetsspel, dataspel i kategorin
”serious gaming” och RFID-tillampningar. Manga tillimpningar intressanta for biblioteken .

New York Hall of Science — stort och pakostat naturvetenskapligt science center med
ambitidst pedagogiskt program och en stor stab unga guider; ’explainers” ute bland drygt 400
experiment. Vi fick ocksa se exempel pa vélutvecklat titt samarbetet med biblioteket pd Hall
of Science- inte minst riktat mot barn och foréldrar.

Human Computer Interaction Lab vid University of Maryland —
interactionsdesignforskning dér barngrupper anvidnds som referens/arbetsgrupper 1 40% av
arbetet i regelbundet utvecklingsarbete sedan manga ar. Ett resultat &r tex Childrens Digital
Library (barnbdcker fran hela virlden 1 fulltext).

Charlotte Public Library och filialer — traditionellt och nyskapande i dynamiska Charlotte i
delstaten North Carolina. Charlotte &4r den stora ekonomiska raketen i USA. Imponerande
teknikpark med tillgdnglighetsfokus i ”Virtual village”, personalutbildning 1 ”Second Life”.
Filialer med intensiv programverksamhet och personligt tilltal.

ImagionOn — specialbibliotek och kulturcentrum for barn och unga i Charlotte . Med hog
teknikprofil, vilutvecklat och konkretiserat fokusgruppsarbete och beréittande som rod trad
fran teater, verkstider, shop till bibliotek med mottot ”Bring stories to life”. Spannande
verksamheter, engagerad personal och mycket inspirerande dven vad det géllde arkitektur,
rumslosningar, materialval etc!

Sammantaget var detta en mycket givande studieresa med manga tankar, idéer och
reflektioner att ta in i Mars Express-tidnket. (Reserapport finns att 1dsa pa webben.)

Ytterligare studiebesok gjordes bl a under varen pa Halmstads nya bibliotek och Luleds
nyinvigda kulturhus.

Konferenser som en eller flera i projektet hittills deltagit i &r “Ljuset dver Skane” i Malmo,
”Biblioteket som forvandlingsrum” 1 Aarhus, “International Conference for Interaction
Design and Children” i Aalborg

Utvecklade kontakter med hogskolor och universitet ar en viktig del i Andra steget.
Med Interaktionsdesignutbildningen vid Chalmers tekniska hogskola pa Lindholmen i
Goteborg inleddes ett samarbete under varen. Efter inledande moten mellan Mars
Expressdeltagarna och interaktionsdesignstudenterna fick studenterna i uppgift att utveckla
RFID-teknik f6r barn och vuxna pé folkbibliotek. Ménga mycket intressanta och anvéndbara



prototyper utvecklades och vi i Mars Express insdg dnnu mer vilket potential ny teknik kan ha
pa bibliotek. Interaktionsdesignstudenterna sag mojligheter att forbéttra biblioteken som
motesplatser, forenkla sokandet efter viss litteratur, gora informationssokning for barn
roligare, gora det mojligt att enkelt lyssna pa sagor 1 sagotalt mm.

Kommunernas egna projektarbeten
Annu aterstar en del av 2007 men hittills har f6ljande hént i Mars Expresskommunerna;

I Uddevalla finns planer pé ett nybyggt Folkets Hus med bibliotek vid knutpunkten
Kampenhof men i och med politiskt maktskifte efter valet dr dessa planer lagda pa is.
Stadsbiblioteket har dock rymliga lokaler idag och har darfor istéllet valt att 1 projektet arbeta
med ett ungdomsrum 1 sin barnavdelning.

Med hjélp av referensgrupper av ungdomar har man fatt hjalp att ringa in de 6nskemal som
finns kring hur ett rum som tilltalar unga vuxna ska se ut. Utifrdn dessa tankar och de idéer
bibliotekspersonalen haft har en ljustekniker och en scenograf fran teatervérlden gjort en
idéskiss. Allt i1 skissen kan inte forverkligas av ekonomiska skidl men delar av det kan
Uddevalla dven med en mindre ekonomisk insats genomfora och detta arbete pagar under
hosten. Man tanker ljus, farg, grafitti, nya mobler fran IKEA mm.

I MélIndal dr man mitt i projekteringen av det nya stora Kulturhusprojektet som planeras vara
fardigt 2010. Erfarenheterna frdn Mars Expressarbetet har paverkat planering och tankande pa
bred front. Aven pa stadsbyggnadskontoret vet man nu vad Mars Express stér for.
Barnbibliotekarierna som arbetat i projektet har deltagit i de arbetsgrupper soch mojlighet att
paverka under det fortsatta arbetet med arkitekter och inredningsarkitekter.

Vid motet med Interaktionsdesignerna pa Lindholmen fann Mélndal ocksa prototypen "ABC-
board” — ett RFID-baserat bokstavsspel — som man girna vill prova pa sitt bibliotek. Trots en
stor insats av teknisk personal i MoIndal holl dock inte studenternas prototyp for daglig
anvandning. Samarbetet med Lindholmen fortsétter dock med bl a examensjobb under hosten.

I Nissjo var en ombyggnad av barnavdelningen drivkraften for att g in 1 projektet. I
samarbete med en scenograf med rotter i Nissjo, Ljushogskolan vid Tekniska Hogskolan i
Jonkoping och gymnasiala utbildningen Tracentrum har man arbetat pa “Transformatorn” .
Denna nya, fantasieggande entré till barnavdelningen skall g& genom ett fd stid- och
toalettutrymme. Med férg, ljus och installationer skapas en miljé som skall ge barnet en
upplevelse av forvéintan infor vad som komma skall 1 bibliotekets barnavdelning.

Planer finns nu pa ett helt nytt bibliotek/kulturhus 1 Nissjo och blir planerna verklighet kan
Mars Express-fokus finnas med frén borjan.

Gislaved gor en genomgripande renovering av sitt bibliotek och har under renoveringstiden
flyttat till tillfalliga lokaler. Det nya biblioteket skall invigas under hosten 2007 med
omdisponering av avdelningar pa de tva vaningarna, nya ytmaterial 6verallt, specialritade
”design med omtanke”’-mobler, RFID-installation efter genomgripande gallring mm. En
verkstad for barn inreds i ett fonsterlost rum dér Ljushdgskolan i Jonkoping gjort
ljusinstallationer for att géra rummet spadnnande och fordnderligt. Man har ocksa inspirerats
att installera ljudduschar. I Gislaveds nya bibliotek skall i princip allt ’vara nytt”!

Bromaélla vill férnya sin barn- och ungdomsavdelning och har samarbetat med
interaktionsdesignstudenter fran Malmo Hogskola. Efter referensgruppsarbete med



barngrupper har de tre studenterna inom ramen for sitt examensarbete producerat
”Bokbldddraren”; boktips till barn pa ett lustfyllt sitt — och ”Sagotéltet”; uppldsningar ur
bocker med en vixlande ljusséttning i rummet.

P& vidggarna i barnavdelningen har man med hjélp av ljusdesigner installerat ljus som man
kan variera alltefter arstider osv. Ytterligare ljusséttning samt en scen installeras under hosten
2008.

Ostra Goéinge planerar ett helt nytt bibliotek i en fd skola. Inspirerade bl a av de amerikanska
studiebesoken, inte minst pa "New York Hall of Science” science center blir det ett
naturvetenskapligt perspektiv 1 barn- och ungdomsavdelningen med fokus pé framst
astronomi. Interaktionsdesigners bygger en rymdraket i tva plan dér man pé forsta plan kan
ligga, sitta, hdnga och lyssna pa ett kapitel ur en eller flera bocker. Samtidigt visas
’galaxbilder” pa raketens viggar. Bockerna finns sjdlvklart till utldn utanfor raketen. Pa andra
plan — ”bryggan” - kommer man att ha mojlighet till interaktivitet med cd-rom och olika
rymdprogram tex stjirnkartesystem, som finns pé Internet. I sokdatorn kommer det att lyftas
fram bocker om rymden och dessa hittar man pa hyllorna via lysdioder. Mediakassar kommer
att placeras vid raketen — létta att lana med sig. Ljussattning planeras ocksa.

Samlade erfarenheter 2020 Mars Express Forsta steget & Andra steget.

I och med delprojektets avslutning i samband med missan Bok & Bibliotek 2006 tycker vi oss
kunna se att stora delar av malen i projektets Forsta steg blivit helt eller delvis uppfyllda

Tva ér av intensivt arbete, hundratals medverkande barn och ungdomar, studiebesok,
konferenser, workshops, referensgruppsarbete, praktiskt arbete mm har gett insikter och
erfarenheter som blivit en del av det vi — och dven biblioteksfolk och andra utanfor projektet —
efter snart tre projektir kommit att kalla Mars Express-tdnk.

Projektets Andra steg dr dnnu inte avslutat men har fortsatt eller satt igdng ett kreativt och
dynamiskt arbete bland barn och ungdomar och bibliotekspersonal ute i projektkommunerna.

De flesta i projektgruppen talar om att de har ett nytt sétt att tinka biblioteksutveckling i Mars
Express-projektets anda. Studieresorna har under hela projekttiden gett goda forutsittningar
till nytdnkande. I manga fall har detta konkret paverkat bygg- och verksamhetsplaner; till
exempel i Gislaved, Ostra Gdinge, Uddevalla och Mélndal. I de fall bibliotekschefen och
barnbibliotekarien delat erfarenheter fran studiebesdk eller studieresor har detta starkt kraften
1 fordndringsarbetet. De som deltog i USA-resan fick ménga idéer och inte minst inspiration
dérifrén.

Studieresan till USA ronte stort intresse dven utanfor projektgruppen och presentationer av
studieresan har bdde kommunbibliotek, bibliotekschefsgrupper och politiker pa lokal och
regional niva fatt hora och se.

Kontakterna med Interaktionsutbildningarna bade i Malmo och IT-universitetet/Chalmers pé
Lindholmen/Géteborg kianns fruktbara och har fortsatt stor potential.

Kontakterna med Chalmers Interaktiondesignutbildning planeras under véren leda till att
elevarbeten och examensjobb gors med biblioteksfokus. Inom “ubiquitous computing” —
allestddes ndrvarande datateknik - arbetar man med hur datorteknik kan byggas in i och bli en
naturlig del av vardagsforemal och miljoer.



En strdvan hos projektledningen &r att hos de produktutvecklare och designers inom
Interaktionsdesign som dessa utbildningar foder skapa insikt om att biblioteken &dr en utmarkt
arena med bred verksamhet som har stor potential och en méngd malgrupper. Brist pd
riskkapital kan hér vara en svag lank.

Media har gett utrymme at utvecklingsarbetet inom ramen f6r 2020 Mars Express. Det har
varit litt att intressera media, bade lokal- och rikspress, fackpress samt lokalradio for
utvecklingen i projektet vilket pa det sittet fatt bra spridning. Artiklar i BBL ledde till nya
kontakter och Regionbibliotek Viéstra Gotalands tidskrift ”Framsidan”s temanummer ”Om
barn far bestimma” 2006 dgnade stor del &t Mars Expressprojektet.

Insikt om att stindigt medveten omvirldsspaning ar en nddvandighet for bibliotekens
utveckling — och dverlevnad - delas @ven av bibliotek som inte deltagit i projekt 2020 Mars
Express!

Dock har vi under projekttiden sett flera exempel som mycket tydligt visat vad detta kan
innebéra.

Under vér studieresa till New York tillbringade vi en dag i Queens (se ovan). Dir hade man
en demograf anstilld i bibliotekssystemet. Demografens uppgift var att fortlopande rapportera
hur befolkningens &lderskurva ség ut, var folk bodde men ocksé var de tillbringade sin arbets-
respektive fritid. Dér skulle biblioteket strdva efter att na dem.

Ytterligare ett exempel dr fran en stor filial i Charlotte i North Carolina dir
programverksamheten var imponerande, flexibel och lyhdrd — dven for en enskild 1&ntagares
onskemal. Dar ringde man personligen alltid hem till alla de som hade bokat in sig pa ett
program eller aktiviteter for att pdminna; - Vi vet ju hur stressade nutidsménniskor &r och
barnfamiljers vardag ser ut, man glommer sa litt ett inbokat program!”

Ett sista exempel dterigen fran biblioteket 1 Queens som slutat begéira “’social security’-
nummer (motsvarande personnummer) for lanekort av sina lantagare. Skilet till detta &r att en
viktig mélgrupp med extra stort behov av bibliotekens tjdnster dr samhéllets illegala
invandrare och flyktingar. Dessa personer har stort behov av samhéllsinformation,
sprakkurser, tidningar och kontaktnit for att kunna arbeta sig in 1 det samhélle dér de 1
framtiden 6nskar bo och leva. Den information som biblioteket kan formedla utan
byrékratiska hinder kan radikalt paverka en illegal invandrares mojligheter till integration och
inga byrakratiska hinder skall finnas.

Mindre lyckade satsningar ér erfarenheter som forstas ocksa ska réknas in i projektets resultat:

enkétsvar har uteblivit,

skolor nappade ej pa forslag om samarbete,

RFID-prototyper holl ej for installation i1 verksamheten,

bristande kommunikation eller missforstand mellan Mars Express-kommuner och
konsulter bromsade eller 1 nagot fall omintetgjorde visst utvecklingsarbete.



Slutsatser

Att utifran projektmalen i 2020 Mars Express arbeta direkt med barn och ungdomar har varit
utvecklande och mycket givande for bibliotekarierna och dvriga i projektet - detta trots att
forvintningarna varit hoga hoga.

Man kan till viss del dra nytta av de erfarenheter som andra gjort i direkt arbete med
referensgrupper med barn och ungdomar men for bésta resultat miste man gora arbetet sjélv 1
sin egen kommun — med sina “egna ” barn och ungdomar.

Omradets karaktir, socialgrupper och levnadsvillkor varierar s& mycket att forutsittningarna
och behov alltid ser olika ut.

Arbetet med och insikten om Howard Gardners sétt att kategorisera intelligens har varit
fruktbart och kommit till anvéndning i mdnga sammanhang under projektperioden.

Det nidtverk som Mars Express arbetsgrupp utgor har gett bibliotekspersonal mgjlighet att
véxa och utvecklas i sin yrkesroll. Arbetet har gett stort utbyte pa manga plan — dven
personligen - och pd manga sitt utvecklat bibliotekarieckompetensen .

Det ar viktigt att omfatta fler &n de som direkt deltar 1 projektet — erfarenheterna skall spridas
till och ges mojlighet att delas av ménga.

Projektbidraget blev mindre dn projektansdkans dnskade niva och detta har fitt konsekvensen
att man dragit ned pd ambitionerna t ex vad det géller Lajv- och rollspelsliger.

Ur konsulenternas perspektiv har det varit ett bra och fruktbart samarbete konsulenterna
emellan vilket bl a har 6kat kunskapen om samarbetslédnen och skapat en plattform for
framtida samarbete.

Konsulenterna har haft ett ett titt samarbete med “’sina” barnbibliotekarier under projekttiden
vilket har varit givande och gett fordjupad kunskap om projektbiblioteken.

Kontakterna med “andra yrkeskompetenser” har 6ppnat for fortsatt samarbete och pataglig
insikt om alla de vinster som kan goras om man samarbetar “utanfor sitt skra”. Exempel :
Ibland &r det ocksa s att man ser sin egen kompetens tydligare nér det stidlls mot andra
yrkeskategoriers.

Kontakten med hogskolor och universitet dr extra angeldgen for att ytterligare forankra
folkbibliotekens roll 1 samhallet.

Arbetssatten har sett olika ut i de olika ldnen; och det har varit en styrka. Man har haft olika
fokus och inte ként att man konkurrerar om projektframgangar.
Tre regioner 1 samarbete har gett bra dynamik och béttre spridningsmdjlighet.

Kontakter lokalt mellan bibliotek och andra yrkeskompetenser dr etablerade
Mars Express webbsida har spelat en central roll under projektéren och ir i sig en resurs vad

det géller samlad dokumentation och erfarenhet. Till webbsidan har man kunnat hinvisa
intresserade med fragor. Vi vet att den nétt ut - 4ven utanfor vara egna regioner. Under 2007



flyttas webbsidan Over till Barnens bibliotek dir forhoppningen dr att den ska leva vidare —
om &n 1 ndgot uppstramad och reviderad form — &ven efter projekttidens slut. D4 som en
anvéndbar och innehdllsrik resurs kring frdgor om biblioteksutveckling och omvirldsspaning i
sann Mars Express-anda.

Oppna fragor

Andra stegets projekttid dr d&nnu inte slut. Kan vi fa igang ett strategiskt och varaktigt
samarbete mellan bibliotek och hogskolor/universitet kring biblioteksutveckling?

Tre avslutningskonferenser &r planerade under hosten 2007 och tidig var 2008, kommer
intresset for Mars Express-projektet vara stort nog for att locka bibliotekspersonal — och folk

med annan yrkeskompetens?

Kommer Mars Express-erfarenheterna att kunna gora avtryck dven i framtida
biblioteksprojekt?

Har vi lart oss metoder och tankesétt som dr anvéndbara for att uppfylla barns och ungdomars
krav pa biblioteksverksamhet 2020?

”Tror du att alla dessa bibliotek kommer att finnas?

Och svaret ar tvirsikert: det handlar inte om det.

Fragan ar: Vill du att de ska finnas? Varfor skulle inte framtiden kunna se ut sa?
For om vi inte gestaltar framtiden kommer vi inte att uppleva den.”

”Det ar bara barnen som kan tala om hur framtidens bibliotek ska se ut!”

Rob Bruijnzeels, initiativtagare och projektledare f6r Bibliotheken 2040 i Holland.
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Mars Expressreferenser inkl. webbplatser

Projektets egen webbplats: www.2020marsexpress.se

Tidning gjorda i projektet av ungdomar i Sollebrunn, Alingsas kommun
http://www.2020marsexpress.se/dokument/1/Marsexpressen.pdf

Regionbibliotek Vistra Goétalands tidning Framsidan 2006:1

”Sedan kommer en bok svivande till dig... - Hur barn ser pa framtidens bibliotek.”
http://www.2020marsexpress.se/skane/SedanKommerEnBok.pdf

Om utvecklingsprojektet i Nederldnderna: http://2040.bibliotheek.nl/english/startscreen.htm

Sven Nilssons artikel om biblioteksutveckling: http://www.polyvalent.se/framtidsfilerna/barn.html

Childrens Digital Library http://www.icdlbooks.org/

Biblioteksspelet Library Creator http://www.kagus.nu/librarycreator/




